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（２）参加者へのアンケート結果 

アンケート質問項目 回答方法 集計結果 
Q1. ビンゴゲーム（又はモ

ビール作り）はどうでした

か。 
３択 

面 白 か っ た：８３．０％ 
ふ つ う：１５．２％ 
面 白 く な か っ た： １．８％ 

 良かったところ、良くな

かったところ、直してほし

いところなど、教えてくだ

さい。 

自由記入

（回答結果抜粋） 
＜ビンゴゲーム＞ 

・みつけるのがたいへんだったから楽しかった。 

・いろんなゴミがあることが分かった。 

・内容的には OK。しかし、もう少し時間がほしかった。全体的に。 

＜モビールづくり＞ 
・自分で拾ったもので作るのは楽しい。 
・漂着物拾い、工作時間が共に少ない。 

 ・大変おもしろかったです。海岸漂着ごみを利用するところがとても素敵で学校等出前講座を

していただきたい程興味をもちました。 
Q2. 今日のイベントに参加し

て「海岸漂着ごみ」のイメー

ジは変わりましたか？ 
３択 

す ご く 変 わ っ た：３０．５％ 
少 し 変 わ っ た：５３．１％ 
特に変わらなかった：１６．４％ 

 これまでのイメージは

どうだったか、イメージが

変わった人はどう変わっ

たか教えてください。 
自由記入

（回答結果抜粋） 
・めんどくさいゴミはそこらにポイポイしていたけれど、生き物たちがかわいそう。 

・こんなにたくさんのペットボトルやビンなどの多いことに驚きました。 

・外国からのゴミがほとんどだと思っていたけど、日本のゴミが大半だときいておどろいた。 

・今までじっくり漂着ごみを見たことがなかったので、意外なものがあることがわかりました。 
Q3. 海岸をきれいにするため

に、何をしていこうと思い

ましたか？ 自由記入

（回答結果抜粋） 
・川などにゴミをすてない。自分で出したゴミは持ち帰る。 

・うみにいったらゴミをひろう。 

・まず、自分の家、身のまわりからゴミを減らす努力をしたい。 
Q4. 今日のイベントの中で、

いちばん心に残ったことは

何ですか？ 
自由記入

（回答結果抜粋） 
・親子で“ごみ”について考えられたこと。 

・うみをよごすと海のいきものや鳥がこまるとわかりました。 
・はじめて佐久島に来ました。とてもいい所で、またゆっくり来たいと思います。 
・子供の着眼点は大人と違っておもしろいものをたくさん見つけてくるので、普段は気付かない

ようなゴミに気づくことができたこと。  


